GRA ,,RODZINY SPORTOWE”

Cel gry

Ztozy¢ jak najwiecej rodzin sportowych: rodzine gimnastyczng, wodng, sportow Slizgowych, jezdziecka,
rakietowa, pitkarska i rowerowa.

Zasady gry

Potasuj karty i rozdaj po 7 kazdemu graczowi. Pozostate karty umies¢ na srodku stotu, tworzac talie.

Najstarszy gracz zaczyna i prosi wybranego gracza o karte cztonka rodziny, ktéra chce zdoby¢ (podajac
numer, nazwe lub kolor rodziny).

- Jesli zapytany gracz posiada te karte, musi mu jg oddac; pierwszy gracz moze grac dalej, dopoki
otrzymuje zadane karty.

- Jesli zapytany gracz nie ma wiasciwej karty, pierwszy gracz dobiera karte z puli.

Jesli przypadkiem karta odpowiada jego wyborowi, méwi ,Dobry dob6r” i pokazuje jg pozostatym.
Nastepnie gracz siedzacy po lewej stronie pierwszego gracza pyta innego gracza, probujac uzupetnic¢
rodzine. Gracz, ktéremu wiasnie zabrano karte, nie moze poprosi¢ o nig ponownie od razu. W kazdej
rundzie postepuje sie w ten sam sposéb. Gdy gracz utozy rodzine, ktada jg na st6t, pokazuje pozostatym
graczom i pozostawia na stole do gry.

Gracz, ktory zgromadzi najwiecej rodzin, wygrywa partie.
Wariant dla dzieci w wieku 3 lat

W tej wersji dostosowanej do najmtodszych nalezy usuna¢ 2 rodziny. Dziecko bedzie mogto poprosi¢ o
karte wytgcznie w kolorze zgodnym z tytutem. Ta gra jest dobrym sposobem na nauke porzgdkowania,
postugiwania sie kartami, a jednoczesnie poznawania wielu dyscyplin sportowych.

CZLONKOWIE RODZINY

Corka
Syn
Matka
Ojciec
Babcia
Dziadek

RODZINA WODNA

1 Wprowadzenie

2 Styl klasyczny

3 Plywanie synchroniczne

4 Nurkowanie

5 Aerobik w wodzie

6 Ptywanie wzdluz wybrzeza

RODZINA SPORTOW Z PILKA

1 Siatkowka

2 Pitka nozna
3 Koszykéwka
4 Rugby



5 Pitka reczna
6 Baseball

RODZINA SPORTOW Z RAKIETA

1 Badminton

2 Ping-pong

3 Tenis

4 Padel

5 Squash

6 Pelota baskijska

RODZINA GIMNASTYKI

1 Gimnastyka artystyczna
2 Kon z drgzkiem

3 Belka

4 Porecze asymetryczne

5 Gimnastyka na podiodze
6 PierScienie

GRUPA SPORTOW ZJAZDOWYCH

1 Saneczkarstwo

2 Snowboard

3 Narciarstwo

4 Skoki narciarskie

5 Narciarstwo biegowe

6 Wedrowki na rakietach $nieznych

GRUPA JEZDZIECKA

1 Galop

2 Nauka jazdy na kucykach
3 Skoki przez przeszkody

4 Polo

5 Jazda w stylu amazonskim
6 Ujezdzanie

KATEGORIA ROWEROWA

1 Hulajnoga

2 Tréjkotowiec

3 BMX

4 Rower szosowy
5 Tandem

6 Riksza

Wszelkie informacje lub reklamacje prosimy kierowac na adres:
sav@sentosphere.fr-www.sentosphere.fr
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